
Wie immer reißt der Strom neuer Szenerien nicht ab. Das Beste daran: Sie sind für den FS2004. Und sie treten gerade 

als Airports auf, die man vorherrschend mit großem Gerät anfliegen dürfte. Genau das Gebiet, auf dem der alte Si-

mulator noch Punkte sammeln kann. Und noch ein großer Pluspunkt: Mittlerweile haben Add-ons im FS9 ziemlich 

jede Gegend auf der Erde abgedeckt. Der FSX muss da noch kräftig nachholen. Aber wir wollen hier an dieser Stelle 

keine Grundsatzdiskussion vom Zaun brechen. Auf geht’s!

Wie gehabt stehen sämtliche hier vorgestellten Szenerien auf dem FXP-Server zum bequemen Download bereit. 

Nicaragua / Managua 
Aeropuerto Internacional 
Augusto César Sandino
Gleich mit dem ersten Ziel steigen wir 

exotisch ein. Der Hauptstadtflughafen 

Nicaraguas ist von kürzlich erschie-

nenen Paywareszenerien optimal zu 

erreichen – etwa von Ft Lauderdale 

des FSDreamteams – und damit per-

fekt für erholende Wochenendflüge 

geeignet. Das Paket von Mike Sharon 

glänzt mit einer vollumfänglichen 

Kartensammlung, packt aber auch ei-

nige Screenshots mit rein, die die Dat-

eigröße unnötig aufblähen. Wer sich 

eine Szenerie mit direkt anzeigbaren 

Vorschaubildern (etwa AVSIM) lädt, 

weiß ja ohnehin, was ihn erwartet. 

Der nächste Kritikpunkt kommt 

gleich hinterher geflattert: Mike 

versieht die Innenräume des Termi-

nals mit komplexen Einrichtungen. 

Verständlich wäre das höchstens bei 

transparenten Fenstern, die auch vom 

Vorfeld den Blick nach innen freige-

ben. Zur Darstellung der Glasschei-

ben nutzt der Autor hingegen Bitmaps 

ohne Durchsicht. Immerhin gehen die 

Nachbildungen nicht auf Kosten der 

Leistung – der mittelgroße Platz läuft 

Der FS9 lebt!
Die Freeware-Szene ist nicht totzukriegen

Neue Szenerien im Test

angenehm flüssig über den Bildschirm. 

Ansonsten bietet der Zusatz eine ange-

nehme Qualität, die der Spieler heute 

von aktueller Freeware erwarten darf. 

Schön etwa die tropische Begrü-

nung, sowie eine umfangreiche Be-

bauung. Nett sind auch zahlreiche 

Objekte, die das Vorfeld schön dyna-

misch wirken lassen. Klar, manche 
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